temat:

czas trwania: typ zajed:

Czy powietrze zawsze stawia opor? 30 min na zewnatrz

Gtéwne obszary
/zagadnienia

Opdr powietrza, powierzchnia

Do czego dazymy?
(cele/kierunek
/pozadane aktywnosci)

Dziecko podejmuje prébe nazwania i wyttumaczenia zaobserwowanych zjawisk, przy czym wazne jest, ze konstruuje swoje ob-
jasnienia we wiasnym tempie.

Jakie pytania
warto zadacé?
(pytania problemowe)

Ktdra kulka (papierowa czy plastelinowa) szybciej znajdzie sie na dole, jesli zrzucimy je jednoczes$nie?
Ktdra kulka (ze spadochronem czy bez) szybciej znajdzie sie na dole, jesli zrzucimy je jednoczesdnie?
Od czego zalezy opdr powietrza?

Jak pracujemy? B angazuj
®  zachecaj
B nie wyreczaj
= wspieraj
Co nam bedzie = watek plasteliny (dla kazdego dziecka lub pary)
potrzebne? m kartka papieru A5 (dla kazdego dziecka lub pary)
® dziurkacz
= 4 kawafki nitki/tasiemki o dtugosci 10 cm (dla kazdego dziecka lub pary)
= flamaster (kilka sztuk)
®  gazety/makulatura format A4 (dla kazdego dziecka lub pary)

Jak sie przygotowad
do zajec?

Dziurkaczem zréb otwory w 4 rogach kartki A5. Wszystkie potrzebne materiaty spakuj do pudta. Zabierzesz je na plac zabaw.




Jak beda wygladadé zajecia? (przebieg aktywnosci)

Uwaga! Proponowane aktywnosci najlepiej zrealizowad na przedszkolnym
placu zabaw. Jedli to mozliwe, pozwdlmy dzieciom wejs¢ na wyzsze elemen-
ty na placu zabaw (np. na tawke) — dbajac oczywiscie o bezpieczeristwo —
i zrzuci¢ z nich obiekty, aby same mogty zaobserwowad, jak zachowuja sie
one w powietrzu. Mozemy im tez w tym poméc — wtedy nauczyciel zrzuca
przedmioty, a dzieci obserwuja.

Jedli jednak pogoda nie sprzyja takim wyprawom, wtedy mozna scenariusz
zrealizowad w sali przedszkolnej.

1. Gdy bedziecie na zewnatrz budynku przedszkolnego, -
rozdaj dzieciom po watku plasteliny i popro$, aby ufor- .
mowaty z niego kulke. Wazne, aby kulki byty tej samej
wagi. Nastepnie popros, aby kazde dziecko wzieto
po kawatku gazety/makulatury i zgniotto ja na wielko$é &
kulki plastelinowej. Przy okazji dzieci ucza sie odtwa- G
rzaé wielko$¢, poréwnywad, czy kulka jest taka sama,

a moze za duza lub za mata.

Zadaj pytanie: ktéra kulka szybciej znajdzie sie na dole, jesli zrzucimy

je jednoczesnie? Niech dzieci wezma do reki obie kulki i poczujg, ktéra

jest ciezsza, ktdra Izejsza. Stuchaj wypowiedzi dzieci, ale nie weryfikuj ich,
tylko popro$ o sprawdzenie.

Okaze sie, ze kulka plasteliny i kartka zgnieciona spadna w tym samym

czasie, poniewaz maja podobny ksztatt. Ciezar nie bedzie miat znaczenia.

2. Teraz popros$ o skonstruowanie z materiatéw, ktére zostaty (kartki A5
z dziurkami i nitki/tasiemki), spadochronu dla dowolnej kulki (albo papie-
rowej, albo plastelinowej) i umocowaniu go na niej. W przypadku moco-
wania spadochronu do kulki papierowej moze przydac sie resztka plaste-
liny lub tasma klejaca i nozyczki. Nie sugeruj jednak sposobu mocowania.
Popro$, aby dzieci napisaty na spadochronie swoje imie lub narysowaty
na nim dowolny symbol.

Zadaj pytanie: Ktdra kulka — ze spadochronem, czy bez — szybciej spadnie
na ziemie, jesli zrzucimy je jednoczesnie? Ponownie popros o sprawdzenie
tego.

W tym przypadku szybciej spadnie na ziemie kulka bez spadochronu.

Wiedza dla nauczyciela:
Opdr powietrza to rodzaj oporu ruchu, ktéry utrudnia i spowalnia ruch obiek-
tu. To zderzanie poruszajacego sie ciata z czasteczkami powietrza. Opory
powietrza zalezg bezposrednio od powierzchni czotowej ciata.

Z oporem powietrza mamy kontakt przez caty czas, dlatego na co dzieri go
nie odczuwamy (to tak, jak z grawitacja). Kiedy mozemy go poczud szczegdl-
nie? Na przyktad gdy jedziemy rowerem. Wtedy czujemy, ze powietrze wokédt
nas stawia opdr, czyli nas hamuje. Opdr powietrza jest wiekszy, gdy dziata
na wieksza powierzchnie (na przyktad na spadochron). Dlatego np. profesjo-
nalni kolaze ktada sie na kierownicy roweru, zeby opdr powietrza zminimali-
zowad. Zwrddcie uwage, jak szybko cztowiek spada w momen- E o]
cie skoku z samolotu zanim uruchomi si¢ spadochron, a jak jego =—a=rli
lot spowalnia w momencie, gdy spadochron sie roztozy. A
https://www.youtube.com/watch?v=HKh_zxRyrZU (link 1)
— tutaj film pogladowy Hot Wheels Lab

3. Ostatnie zadanie dla dzieci moze brzmied tak: Wyznacz sobie cel na pod-
todze/ziemi, a nastepnie zrzucaj kulke ze spadochronem tak, aby wylado-
wata w obszarze wyznaczonego celu.

4. Po powrocie do sali przedszkolnej zbierzcie wnioski z dzisiejszych zajeé:
— Powietrze stawia opdr, czyli spowalnia ruch.
— Im wieksza jest powierzchnia obiektu, ktéry sie porusza, tym wiekszy
opdr na niego dziata.
— Jedli dwa przedmioty réznia sie ciezarem, ale maja podobny ksztatt,
zrzucone z gdry, spadna na ziemie w tym samym czasie.



Notatki/refleksje:




